HErOS & DRAGONS
Feuille de persornage

PERSONMNAGE

FORCE

DEXTERITE

CONSTITUTION

INTELLIGENCE

SAGESSE

CHARISME

SALY.

SAUV.

SAUV.

SALV

SAUV.

SALV.

APTITUDES & TRAITS

BONUS DE
MAITRISE

CLASSE
ARMURE

INITIATIVE

INSPIRATION

PERCEPTION
PASSIVE

VITESSE

COMPETENCES

ACRORATIES [[FEX)
ARCANES [INT]
ATHLETISME (FOR)
DiscRETION [DEX)
DRESSAGE |SAG)
EsCAMOTAGE [DEX)
HISTOIRE (ENT]
INTIMIDATION |CHA)
InvESTIGATION (INT)
MEDECINE |5AG)
WATURE (INT)
PERCEFTION [SAG)
PEEsPIcACTTE [SAG)
PERSUASION [CHA)
RELMCION [INT)

REFRESENTATION |CHA)

SUPERCHERIE (CHA)
SURWIE (SAG)

CLASSE MNIVEAL
RACE ALIGNEMENT POINTS D'EXPERIENCE
POINTS DE WIE MAXIMUM [ DE WIE
PONTS DE WIE ACTUELS
RESERVE
PN AUTRES MATTRISES
RePOS LDMGS JIOUR
REPDE COURTS/IOUR
SAUVEGARDES DE MORT
retmsEes [0 miess [ ]C0]
ATTAQUES & SORTS
ARMES OU SORTS ATTACGUE DEcATS IYPE DE DEGATS & SPECIAL
EQUIPEMENT M



